Déposez un objet aun sol pour marguer le point de départ de
Dash.

Programmez maintenant Dash pour an’il avance sur nune
distance de aD cm a la vitesse lentement. Puis, il devra
reculer de la wméme distance, mais a la vitesse trés

lentement. Complétez la proogrammation ew reproduisant le
méwme trajet, mais cette fois-ci a la vitesse trés vite.

Lorsque Dash avancera de A0 e, dépéchez-vous de déposer
un objet an sol pour marduer le point d'arrivée a chacune
des denx vitesses suagérées. Que remarduez-Vons?
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Démarrer
Quand

Conduire

Vers lavant lentement
Regarder

Vers larriére trés lentement
Lumiére Vers lavant
Son Vers larriere ([ER)

Animations

Variables

Accessoire




