Feuille de dépannagye

Si votre programme ve fonctionme pas correctement, . .

e \Vérifiez <i Dash et [ ou Dot sout activés.

o Assurez-vous dque Pash et [ on Dot sont connectés a l'application.

o ASSUrez-vous due vos blocs sont conmectés an bloc Quand Pémarrer.
e Tssavyez de redémarrer 'application.

Si Pash et [ on Dot se décowectent. .

o Tteiguez les robots et rallumez-les. Puis, reconmectez les robots a l'application.
o Appuyez sur Jouer, puis sur Stop pour réinitialiser les robots.

e Essavez de charaer les robots.

Trois, alors moil
e Dewandez 'aide o trois de vos camarades. Si vous avez evcore esoin d'aide,
alors demander a l'enseignant.
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