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Feuille de dépannage 

 

Si votre programme ne fonctionne pas correctement. . . 

• Vérifiez si Dash et / ou Dot sont activés. 

• Assurez-vous que Dash et / ou Dot sont connectés à l'application. 

• Assurez-vous que vos blocs sont connectés au bloc Quand Démarrer. 

• Essayez de redémarrer l'application. 

 

Si Dash et / ou Dot se déconnectent. . . 

• Éteignez les robots et rallumez-les. Puis, reconnectez les robots à l'application. 

• Appuyez sur Jouer, puis sur Stop pour réinitialiser les robots. 

• Essayez de charger les robots. 

 

Trois, alors moi! 

• Demandez l'aide à trois de vos camarades. Si vous avez encore besoin d'aide, 

alors demander à l'enseignant. 

 

  


