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demersm81
Machine à écrire
Feuille de route des Puzzles de Dot

demersm81
Machine à écrire
Nom: 

demersm81
Flèche

demersm81
Machine à écrire
École de
conduite

demersm81
Machine à écrire
La blague
du robot
en colère

demersm81
Machine à écrire
Le robot
chaton

demersm81
Machine à écrire
La boule
magique
Dot

demersm81
Machine à écrire
Dot le robot
spatial

demersm81
Machine à écrire
Un robot
adorable

demersm81
Machine à écrire
Boule
disco

demersm81
Machine à écrire
Scanner
gentil ou
vilain

demersm81
Machine à écrire
Boule aux
couleurs
aléatoires

demersm81
Machine à écrire
Sauvetage
du robot

demersm81
Machine à écrire
Matériel créé par Wonder Workshop et traduit par Marie-Hélène Demers, enseignante à la CSDN.
Traduction autorisée par Wonder Workshop
https://education.makewonder.com/curriculum/learn-to-code




