Séqguence dinstructions, generdlement écrite
poUr uin ordinateur
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SEQUENCE

Suite d'étapes
dans un ordre precis
pOUr decrire une procédure,
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fion d'écrire du code




CODE

Ensemble dinstructions écrites
en langage informatique.




Suite dinstructions

pouudnt étre utiisées pour
resoudre un probleme ou
dobtenir un résuttat.
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PENSEE INFOR/

Rellexion par lutiisation des compéteinces teles
que la décomposition de problemes, la

reconndissance de Cormes, labstraction et
lautomartisation pour résoudre des problemes lies
a linformatigue, la programmation ou
aux sciences de linCormatigue.
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CONDITION

o

TIinstructions gui dépendent de si guelgue
chose esT urdi ou Faux, se produit ou non
(evenemeint).
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ion didentiCier et de prevenir le
reiment inuolontaire dun ordinateur
ou dun programme
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Tinteraction ou changement pouuant étre
détecté par un ordinateur ou un robot
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Programime contenant des instructions
Spécifigues pour chague éuenement.



https://education.makewonder.com/curriculum/learn-to-code

FONCTION

Seéqguence dinstructions, génerdlemeint

designée par un nom,
gui peut étre réutiisée tout au long d'un
PrrOCESSUS ddins Uin programime.
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Ensemble dinstructions se repetant un

certain nombre de Faols, pour Toujours ou
Jusgu'a ce gue
guelgue chose de precis arrive,
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fon qui exécute la séqueince
PUCTions dains uine Fonction
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Cait réLérence a une instruction dans une

autre iInstruction (par exemple, une boucle
imbriguée est une boucle dans
dune autre boucle).
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Jom ou symbole gui représeinte un nombre

(0u une autre udleur) pouudnt étre
mentionne dans un programme et changé au
il du femps,
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