Résolution de problémes
et débogaoye

Décomposer le défi

e De quiol avez-vous besoin pour relever le défiz Quels robots? Quels matérianx et [ on
accessolres?

o Qu'est-ce que Pash et [ o Dot sont supposés faire?

e Avez-vous résolu des probléemes similaires a celui-ci?

o Concentrez-vous sur uve étape a la fois.

Plavifiez votre solution

e Dessiviez une imane ou dressez e liste de ce que vous voulez due Dash on Dot fasse.
e De duiels blocs anrez-vous besoin pour relever le défi?

o \ a-t-il des ndications sur la carte qui penvent aider?

e Utilisez dut ruban adhésif pour marduer le point de départ de Dash.

o Utilisez du ruban adhésif pour mardquer l'emplacement de chadgue obstacle.

Tester votre code

e \otre code compléte-t-il le défi?

® Sinow, jouez & viouveaun Votre code. Regardez le programme passer a travers chadue bloc.
AVeZ-Vous remardué des errenrs?

e Avez-vous besoin de modifier, de supprimer ou d'ajouter plus de Wlocs?

e \/os blocs disent-ils a Dash de faire queldue chose duand vous voulez que Dot fasse queldue
those?

Améliorez votre +ravalil

e Demmandez & uv antre éléve on & un groupe de Vérifier votre programme.

o\ a-t-il un moven plus facile de relever le défi? Pouvez-vous utiliser moins de blocs?

e Comment pouvez-vous améliorer votre programme? Pourriez-vous ajouter plus de lumieres,
de sons oun d'antres persounalisations?
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