Dash aime jouer avec ses lumiéres.

Allumez son oreille droite en vert et celle de gauche en
orange.

La lumiere sur sa poitrive doit s'allumer en manve.
Finalement, Pash est heurenx alors toutes ses lumiéres

doivent s'allumer ew jaune en les faisant clignoter trois fois.
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