A Fais avancer Milo. DEF| #

B.Diminue le femps.

C. Augmente la puissance.

A Fdis reculer Mio. DEF| #2

B. Ajoute le son dune darme.

C. Ajoute limage dun entrepot
€n plein €cran.

A Fais clignoter la lumiere de Milo. DEF1 #3

B.Modifie les couleurs.

C. Ajoute une repéetition ala
- boucle (???C%is).




A. Cree un feu de circulation.

B.Inverse les coueurs. C.Fais avancer rapidement Mio

au feu verT.

A Fdis jouer le son dune grenouile aMio.

DEF| #5

>

B. Ajoute Image aune fForet en
Tdile infermediaire.

C. Fdis recuer Mio lentement.

A Fdis appardtre limage dune fempéte en plein €cran.

DEF| #6

g =
0

B. Fdis jouer le son du tonnerre. C. Fdis disparditre limage.




A.Pose une question d ton coéquipier DEFI #7

A

B.Enregisire la réponse de ton coequipier

A Fdis gppardire un mot en Tdile infermedidire. DEF|#8

' ’ @ g o0 .
Milo!

B Enregistre laphrase : « Bonjour! Je miappele Mio ».

A Milo arecuun message. DEF1 #Q

B. Milo a recu un deuxieme C. Teste la séquence avec les
mMmessage. (nvente-teh MESSAgES « | » €1 « 2 ».




A. Cree une seguence simulifanee.

DEF| #0

R. Modifie les « Un|TeS » POUr des
plocs deatoires.

C. Ajoute un bloc message.

A Augmente la vitesse de deplacement de MIo

DEF#l




