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PIECES DU BAC

. Scanne le CODE QR pour acceéder d la liste des pieces.
2. Utllise la banque de mots pour identifier les pieces.

Axe - Brique avec support de bille - Brique ronde -

DeéTecTeur de mouvement - Plague percee - bPlague ronde

DETECTEUR DE MOUVEMENT

. Scanne le CODE QR pour
accéder aux instructions.
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LES ACTIONS DU ROBOT

. Dans lapplication WebDo 2.0, demarre un nouveaud projet.
2. Programme le robot a l'dide des sequences.
3. Ildentifie les actions du robot a laide de la bangque de mots.

Arréter devant un objet - Clignoter devant un objet - Démarrer au signal -
Jouer un son devant un objet - Reculer devant un objet -
S'éloigner €T se rapprocher - Sortir de la boucle - Varier la vitesse




PIECES DU BAC

. Scanne le CODE QR pour acceéder d la liste des pieces.
2. Utllise la banque de mots pour identifier les pieces.

Brique inclinée - Cheville & friction - Détecteur dinclinaison -
plague de cadre - Poutre avec plague - Poutre perforée

DETECTEUR D'INCLINAISON

. Scanne le CODE QR pour
acceéder aux instructions.

2. Ajoute le detecteur
dinclindison a Milo.
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LES ACTIONS DU ROBOT

. Programme le robot a I'dide des sequences.
2. ldenTifie les actions du robot a Iaide de la banque de mots.

Avancer lorsque Inclingé - Clignoter lorsque plat -
Reédaliser une action selon linclinaison - Reculer lorsque incling -

PIECES DU BAC

. Scanne le CODE QR pour acceder ala liste des pieces.
2. Utllise la banque de mots pour identifier les pieces.

Brigque 2 X 2 - Brigue incurvée - Chaine -
Patin long - Plague - Plague ronde avec un picot
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LES JUMEAUX

. Scanne le CODE QR pour
acceder aux instrucTtions.

2. Assemble les Jumeaux a raide

DES PIECES D’'UN SEUL BAC.

Mise en euvre dune
démarche appropriee
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LES ACTIONS DU ROBOT

. Programme les robots a ldide des séquences.
2. Chaque €léve doit programmer le robot.

3. Reédlise les dif ferents parcours dans la classe.




