Assassin’s Creed Origins : The Discovery Tour
Annexe 2 – Tableau de consignation pour les élèves

	INTENTION PÉDAGOGIQUE GLOBALE
Les représentations multimédias de l’histoire peuvent-elles être crédibles ?
Pour l’ensemble des tâches (Assassin’s Creed, le film Gladiateur et la réalité virtuelle) amener les élèves à avoir un regard critique face à la teneur historique des différents médias qui les submergent (jeux vidéo, film, séries, romans, site Internet).



SÉQUENCE D’APPRENTISSAGE EN TROIS TEMPS :
1. Activité pédagogique #1 : jeux vidéo (Assassin’s Creed Origins : Discovery tour)
2. Activité pédagogique #2 : films à teneur historique (Gladiateurs)
3. Activité pédagogique #3 : recherche documentaire (création d’un musée en réalité virtuelle)
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ACTIVITÉ 1 : ASSASSIN’S CREED ORIGINS : DISCOVERY TOUR

La représentation de l'histoire dans un jeu vidéo peut-elle être crédible?

	Cours 1

	Intention pédagogique : D’une part, amener les élèves à réfléchir sur Assassin’s Creed à titre de représentation fictive de l’histoire. D’autre part, à l’aide du Discovery tour de Assassin’s Creed Origins, relevez les caractéristiques de l’Égypte antique et les comparer à celles de la civilisation mésopotamienne (afin de faire ressortir les caractéristiques d’une civilisation).



	Phase de préparation

	Activité
	Description
	Ressources
	Durée

	Déclencheur
	Présentation des intentions, de vidéos et questionnement sur le regard porté sur les jeux vidéo

Demander aux élèves de relever les éléments fictifs dans la bande-annonce du jeu
	Une controverse en lien avec Assassin’s Creed Unity : https://www.youtube.com/watch?v=jeIRDaZWFBQ&feature=youtu.be

La position d’Ubisoft à propos d’Assassin’s Creed : https://ici.radio-canada.ca/nouvelle/693803/assassin-creed-unity-ubisoft-controverse-montreal-france

Bande-annonce de Assassin’s Creed Origins : https://www.youtube.com/watch?v=Zafr9Nf69w8&feature=youtu.be

	20 min.





	Phase de réalisation

	Activité
	Description
	Ressources
	Durée

	« Visite » des stations du Discovery Tour
	Répartir les élèves en 11 équipes de 3 élèves (1 joueur, 1 communicateur et 1 scribe)
À tour de rôle, chaque équipe visite une station et consigne, dans le tableau les informations relevées.
L’enseignant(e) relance les élèves entre chaque station afin de pousser la réflexion et de faire des liens avec la Mésopotamie.
	1 console (Xbox One ou PlayStation 4) ou 1 ordinateur.
Si l’activité se déroule à l’aide d’une console le jeu Assassin’s Creed Origins est nécessaire et il faut télécharger le Discovery Tour avant la période.
Si l’activité se déroule avec un ordinateur seul le Discovery Tour est nécessaire.
S’il est impossible d’obtenir le Discovery Tour il est possible de mobiliser des extraits enregistrés des différentes stations. 
Tableau de consignation pour les élèves (voir annexe 2).

	50-60 min.



Description des rôles attribués aux élèves :
· Joueur : cet élève manipule le jeu et guide le personnage afin d’activer la narration des stations visitées.
· Communicateur : reformule ce qui a été énoncé par la narration et indique au scribe quoi inscrire dans le tableau.
· Scribe : responsable d’inscrire au tableau (de la classe) les informations dans la section appropriée.

· À finir en devoir : comparaison avec la civilisation mésopotamienne.


	Phase d’intégration

	Activité
	Description
	Ressources
	Durée

	Retour sur l’activité 
	Indiquer que les élèves doivent compléter en devoir le tableau de consignation en faisant la comparaison avec la Mésopotamie.
	Tableau de consignation (annexe 2)

	5 à 10 min.









	Cours 2

	Intention pédagogique : Amener les élèves à corroborer les informations relevées dans les stations du Discovery Tour avec des sources et revenir sur le concept de civilisation.







	Phase de préparation

	Activité
	Description
	Ressources
	Durée

	Accueil
	Énoncer l’intention du cours et présenter le menu du jour.
	
	3 min.

	Mise en commun des informations
	En équipe, les élèves échangent les informations inscrites dans leur tableau.
L’enseignant(e) peut profiter de l’occasion pour réguler le travail des élèves.
	Tableau de consignation des élèves.
	15 min.



	Phase de réalisation

	Activité
	Description
	Ressources
	Durée

	Corroboration des informations
	Attribuer un aspect de société à chaque équipe et demander aux élèves de :
1. Analyser les documents pour l’aspect approprié dans le dossier documentaire.
2. Corroborer l’information relevée dans le Discovery Tour avec les sources.
	Tableau de consignation des élèves
Dossier documentaire

	15 min.

	Échange en plénière – retour sur l’analyse
	Retour de l’activité d’analyse et faire le tour des équipes. Donc, est-ce fiable le Discovery tour ?
	Tableau de consignation des élèves
Dossier documentaire
	20 min.










	Phase d’intégration

	Activité
	Description
	Ressources
	Durée

	Retour sur l’activité
	Demander aux élèves :  Qu’est-ce qu’une civilisation ?
Faire émerger les caractéristiques et les consigner dans un organisateur graphique
L’objectif de cette objectivation est de permettre aux élèves d’accomplir la tâche évaluative.
	Organisateur graphique
	15 min.

	Retour sur la problématique
	Retour sur la question de départ :  Les développeurs du jeu Assassin’s Creed disent que c’est de l’Histoire. Qu’en dis-tu ?
	Présenter des extraits des reportages suivants aux élèves :
1.  Ce qui est fidèle, ce qui ne l’est pas : https://www.lemonde.fr/pixels/article/2017/10/27/assassin-s-creed-origins-ce-qui-est-fidele-a-l-egypte-antique-ce-qui-ne-l-est-pas_5206701_4408996.html

2. Le groupe d’experts qui a travaillé sur le Discovery Tour :  https://voir.ca/cinema/2018/03/12/decouvrir-legypte-antique-avec-le-discovery-tour-dassassins-creed
https://plugin.01net.com/tech/le-discovery-tour-d-assassin-s-creed-origins-ou-les-ambitions-pedagogiques-d-ubisoft-1380003.html 
	10 min.



Évaluation - Travailler la rigueur du raisonnement OU faire relever un élément de réponse et l’appuyer sur un fait.
· Intention : démontrer que l’Inde des Gupta est une civilisation.
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Groupements stations retenues du Discovery Tour d’Assassin’s Creed
Dans la section Égypte
· A- Les grandes régions d’Égypte (4 stations - 2 min)
· B- Le Nil, source de vie (stations 1 à 3 - 9 min)
· C- Fayoum (stations 1 à 3- 3 min)
· D- Ville Memphis (1 à 3 stations - 3 min) [note : uniquement la 1ere]
· E- Natron (4 stations - 2 min) [note : peu utile, on parle d’embaumement ailleurs]
· F- Faune (5 stations - 3 min)
· G- Flore (4 stations - 2 min)
· H- Hiéroglyphe (6 stations - 7 min)

Dans la section Vie quotidienne
· I- Momies de l’Égypte ancienne (18 stations - 9 min)
· J- L’importance des momies (1 à 4 stations - 6 min) [note : on retrouve la plupart de ces infos ailleurs]
· K-Amulettes et rituels (6 stations - 4 min)
· L-Temples et rituels de l’Égypte (stations 4 à 10 stations - 8 min)
· M-Travail et transport (stations 1 à 3 - 5 min)  [note : on retrouve la plupart de ces infos ailleurs]
· N-Agriculture et saisons (7 stations - 6 min)
· O- L’agriculture dans l’Égypte ancienne (station #1 seulement)
· P-Les animaux domestiqués de l’Égypte ancienne [note : peu utile]
· Q-Médecine de science et de magie (importance de l’écriture - 3 stations) [note : peu utile]
· R-Les artisans de l’Égypte ancienne (stations 1-2 + 10)
· S- Le foyer égyptien (stations 1 à 3)

Dans la section Pyramide
· T-Les secrets de la grande pyramide (stations 1 à 3)
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TABLEAU DE COLLECTE D’INFORMATIONS
	ASPECTS
	STATIONS #
	ASSASSIN’S CREED - - ORIGINS (CIVILISATION ÉGYPTIENNE)
Présenter les caractéristiques
	CIVILISATION MÉSOPOTAMIENNE
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