Exemples de réponse des défis de

Défi 1

Défi 1a

Défi 1b

Défi 1c
Défi 2

Défi 2a

Défi 2b
Défi 3

Défi 3a

Défi 3b

Défi 3c
Défi 4

Défi 4a

Défi 4b
Défi 5

Défi 5a

Défi 5b

Défi 5¢

Défi 5d
Défi 6

Défi 6a

Défi 6b
Défi 7

Défi 7a
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Défi 1

Défi 1a

Défi 1b

quand un bouton fleche est appuyé

avance B LiE i1 o de K1) cm

quand un bouton fleche est appuyé

avance de 1) cm
tourne a de E) degre
tourne a de degré
tourne a de El) degre

normalement ~ [0 50 Negy

Défi 1c

quand un bouton fleche est appuyé

calibre les moteurs avec la valeur [0}

avance de EIY) cm
fourne a de E) degré
avance de 1) cm
tourne a de 1) degre

avance de E) cm
tourne a de [E1) degré
avance de €I} cm
tourne a de 1) degre




Défi 2

Défi 2a

Défi 2b

:-} quand un bouton fieche est appuye

avance de E0} cm
tourne a de B[} degré
avance de €I cm
tourne a de EN) degré
avance de E0} cm
tourne a de B[} degré
avance de €I} cm

 tourne 2 de D) degre

quand un bouton fleche est appuyé
faire [} fois
avance de €I cm
;loume a de EX) degré




Défi 3

Défi 3a

Défi 3b

:-: quand un bouton fléche est appuyée

7200 nommalement - |1 20 -1

 toutes les lumires -

quand un bouton fleche est appuye

" toutes les lumieres
avance de [ET) cm
tourne & de 1) degré

| lumiéres du dessus
avance de E10 cm

tourne a de §[1) degre
 lumiéres de gauche -
avance de EL} cm
tourne & de EII] degré

=

lumieres de droite ilenr |
=L S normalement - 58 40 Fe

toume & de £11) degré

Defi 3c

ﬂ guand un bouton fléche est appuyé

=z el nomalement - B8 20 B

faire [ fois




Défi 4

Défi 4a

Defi 4b

{-} quand un bouton fiéche est appuyé

fare €3 fois
{7~ normalement - L4 20 1o
| tourne a [INESES de £ degré

| faire [E) fois
R

ﬂ guand un bouton fléche est appuyé |

Do. -
| Mi. -
| Mi. -

Ré.
" Do. -




Défi 5

Défi 5a

Défi 5b

i qguand un capteur avant voit un obsiacle

e

m quand un capteur arriére voit un obstacle

B

ﬂ quand un bouton fiéche est appuyé

faire tout le temps

‘ si il ¥ a un obstacle devant
Y e
faire | amréte
recule de §E cm
tourne & de £ degré

Défi 5¢

Défi 5d

{-} quand un bouton fléche est appuye

faire tout le temps

| avance

si il y a un obstacle devant, 4 gauche

faire | améte

_lourne 3 de EF) deqré
5i ﬁ il y a un obstacle devant, 3 droite

faire [ améte

tourne & de L) degré
—

{-} quand un bouton fléche est appuye

faire tout le temps

' avance

5i - le sol est blanc, & gauche

faire | tourne a de ) degré
—

si ﬁ le sol est blanc, A droite

faire LE:urne a de ¥3 degré




D

éfi 6

Défi 6a

Défi 6b

3 guand un bouton fleche est appuye

instrument note (iKY durée
LETLEY § Trompette - BT durée m
instrument note [E[EES durée .
instrument note GRS durée
instrument note [958 durée u

instrument note 17N durée m
instrument imm note ﬁm durée
LI ETE Trompette = EGEE M - JTE m
instrument note [ZI7EM durée
insirument note GEAES durée m
nstrument IR CES note (E9ER durée

E guand un bouton fléche est appuyé

joue le son personnel n* (1R




Défi 7

Défi 7a

:.: gquand un bouton fléche est appuye

faire | avance
- siil ¥ a un obstacle devant
faire = arréte

ool normalement - FLE 15 f=u

' tourne 3 CITTCEORE de £33 degré

incrémenter §ENGER de

Affiche la valeur de [
=
tantque || gD 5

améte le programme




